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Création d'un escape game pédagogique : 
De l’objectif pédagogique à l’intégration 
dans un parcours d’apprentissage

•	 Eric Dessenne, 
Cadre supérieur de 
santé, Formateur à 
l’Institut de Formation 
de Manipulateurs 
d’Électroradiologie 
Médicale - Référent et 
intervenant

Autres intervenants :
•	 Experts de la thématique
•	 Ingénieurs pédagogiques

Equipe pédagogique :

Programme de formation

Maîtriser la création d’un escape pédagogique, de l’identification de l’objectif pédagogique à 
l’intégration dans un parcours d’apprentissage 

Objectif général 

•	 Définir les champs d’applications pédagogiques d’un escape game
•	 Appréhender l’aspect collaboratif et multidisciplinaire de l’outil
•	 Intégrer l’escape game dans un projet pédagogique ou un Parcours Individuel de Formation
•	 Créer son story-board/organigramme
•	 Réaliser des énigmes multi-sensorielles et concevoir leur interdépendance
•	 Anticiper et prioriser les indices
•	 Importer le concept sur d’autres supports (numérique, cartes, livre ergodique…)
•	 Tester et évaluer le dispositif

Compétences visées - Objectifs d’apprentissage

Ce programme est donné à titre indicatif. 
Il pourra être amené à évoluer selon les attentes et besoins des participants.

Apports de connaissances
Ateliers interactifs

Évaluations
Auto-évaluations

Programme du Jour 1

Horaires / Durées Thèmes

3 h 30 Appréhender le concept de l’escape game et ses ramifications

3 h Approche du jeu comme outil pédagogique 

30 mn Présentation des participants et des objectifs de la formation

4 h Construire un escape game pédagogique

1 h 30 Tester un escape game pédagogique

Programme du Jour 2

Horaires / Durées Thèmes

1 h 30 Atelier création d’un escape game
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Programme de formation

Travaux de groupe
Jeux de rôles

Études de cas
Analyses de pratique 

Programme du Jour 3

Horaires / Durées Thèmes

3 h L’escape game – transposition sur d’autres supports

30 mn Synthèse et évaluation

1 h 30 Atelier création d’un escape game (suite)

2 h Modèle économique et stratégie de communication


